104 / PROGRAMAGAO LINEAR

inicio da Fase II. No quadro (3.46) pode-se abandonar a linha da fun-
¢do W e as duas varidveis artificiais, obtendo-se:

- W "‘Z I T I Iy Ty ITg b
T - *
] ! |
Base i
i 1 | 0o =1 3 0 [-15
I ' | |
i l——-i
ol | 0 . 0 a -2 1 3 | — (347)
1 |
= |l jot1 1 -1 e 5

O quadro (3.47) mostra uma solugdo compativel bésica para o siste-
ma (3.45). A fungdo Z jd estd somente em termos das varidveis nfo-bdsicas.
Entdo, pode-se imediatamente obter o quadro seguinte:

-W -Z* g Za Ty T x5 T

\] ‘
Base

“ 1 0 0 1 1 12
z,* H 0 0 1 -2 1 3 |(348)
z) Il\ 0 1 0 T =1 ‘ 2

que € a solugdo dtima.

Observar que ¢ possivel passar diretamente do quadro (3.46) para o
quadro (3.48). O quadro (3.47) foi escrito apenas para facilidade de expla-
nagdo.

3.10. ConclusGes e Referéncias

Neste capitulo foram apresentados: o métode simplex, que € a ferra-
menta bdsica da programagdo linear; os trés teoremas ¢m que 0 método se
apoia; exemplos que sistematizam a pesquisa dos vértices da regifo factivel
e 0 uso das varidveis artificiais para obter a solugfo bdsica inicial.
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3.11. PROBLEMAS PF
d ;1) Dado o proble

Mix. 7 = 2x, +
=gy #
x, +
X+
x

1 X

a) Achar a solugdo

b) Resolver pelo m
pondente no plano (x,, x

(3—.2) Dado o proble
Miix. Z=1Tx, +
X, -

x, +

a) Achar a solugo

h) Resolver pelo m
pondente no plano (x,. x



